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 مقدمه*

شيمي و غيره موجب شد تا بشر در پزشكي، فيزيك،  صنعت،، شد روز افزون علوم مختلف همچون رياضياتر
مكانيكي و الكترونيكي جهت رفع نيازهاي خود در رابطه با علوم مختلف باشد در اين راستا فكر ساختن وسايل 

وسايل ساده محاسباتي مثل چرتكه ساخته شده اند و تلاش بشر در اين راه موجب شد تا ماشين هاي پيشرفته 
 .ساخته شود  (Computer) » كامپيوتر«اي به نام 

سرعت  ر زيادي را در خود ذخيره كرده و با سرعتي معادل ميليونها برابركامپيوتر قادر است حجم اطلاعات بسيا
در اختيار استفاده  انجام محاسبات بپردازد و سپس اطلاعات آماده و خوبي را  انسان بر روي اين اطلاعات به

 .كنندگان قرار دهد

 صحيح علوم مربوط به آن شديداً نياز به فراگيريكامپيوتر در اكثر امور بشر دارد، با توجه به نقشي كه امروزه 
وجود كتابها و جزوات فارسي خوب و مفيد مي تواند در جهت آموزش صحيح علوم كامپيوتر  .احساس مي شود

 .گامي به سزا بردارد

 هاكامپيوتر پيشينه و آينده*
متاثر از تكنولوژي زمان خود  كهداراي ويژگي خاصي بوده مي گردد و هر نسل از كامپيوترها به شش نسل تقسيم  هادوره زندگي كامپيوتر

 .مي باشد

 :كامپيوترهاي نسل اول)الف

براي حل مسائل مربوط به موارد انفجاري  ENIACدر دانشگاه پنسيلوانيا بنام  1946اولين كامپيوتر در سال 
امپيوترهاي نسل ك .شدته و تكميل خاكرت ساارتش آمريكا توسط دكتر مانلكي و براي اداره جنگ افزارهاي

از لامپهاي خلاء بعنوان اجزاي ، )حجم متر مربع 170و وزن تن  30تا (اول كه بي اندازه حجيم و بزرگ بودند
 .ويژه اي ساخته شده بودنددند و همگي آنها براي كاربردهاي اصلي مدارهاي داخلي خود استفاده مي كر

 :كامپيوترهاي نسل دوم)ب

ميزان برق مصرفي  وده وبهم چنين كم حجم تر  .كامپيوترها، استفاده از ترانزيستور به جاي لامپ خلاء بودويژگي بارز اين 
كامپيوترهاي نسل دوم اولين كامپيوترهايي بودند كه بعنوان يك ابزار علمي در پردازش اطلاعات تا  .در آنها نيز كمتر بود

 .ستفاده قرار گرفتنددر كشورهايي با تكنولوژي پيشرفته مورد ا 1960سال 
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 :هاي نسل سومكامپيوتر) ج

بود كه   (’Integrated Circuit ‘IC) مجتمعهاي نسل سوم بكارگيري مدارات مهمترين ويژگي كامپيوتر
در اين نسل از كامپيوتر ها از نوع  مجتمعمدارات تكنولوژي . باعث افزايش سرعت كامپيوتر ها و كوچكتر شدن اندازه آنها شد

SSI(Small Scale Integrated)  و MSI(Medium Scale Integrated)  مي باشد. 

قابليت ارتباط با كامپيوتر هاي ديگر ، استفاده از سيستم عامل و زبان هاي برنامه نويسي سطح بالا در كامپيوتر هاي نسل 
 .سوم از ويژگي هاي اين نسل مي باشد

 :هاي نسل چهارمپيوتركام) د

، به طوري كه مدارات مجتمع در اين نسل مجتمع همراه بود، با پيشرفت تكنولوژي در ساخت مدارات كامپيوترهااين نسل از 
  LSI(Large Scale Integrated)از كامپيوتر ها داراي دانسيته بالايي است و از تكنولوژي هاي 

،VLSI(Very Large Scale Integrated)  و حتيULSI(Ultra Large Scale 

Integrated) بردبهره مي. 

نسل چهارم از كامپيوتر ها كه هم اكنون در اين نسل از كامپيوتر ها قرار داريم، با سرعت فراوان در ادارات، سازمان ها و 
 .بسياري از منازل مورد استفاده قرار مي گيرد

 :هاي نسل پنجمكامپيوتر) ه

ويژگي اين كامپيوتر ها استنباط، . شدتوسط ژاپني ها مطرح  1980ها در سال ايده نسل پنجم كامپيوتر
نرم  ي ساخته نشده است و تنهاهاياز نظر سخت افزاري تا كنون چنين كامپيوتر .استدلال و تصميم گيري است

 expert)، همانند سيستم هاي خبره استدلال كرده و تصميم گيري كنند افزارهايي كه بتوانند

system) توليد شده اند. 

 :ششمهاي نسل كامپيوتر) ي

بديهي است كه مدار هاي آن بسيار . هاي نسل ششم اين است كه فعاليت هاي مغز انسان را كپي برداري نمايدهدف از طراحي كامپيوتر
 .پيچيده و سريع خواهد بود

Note: 
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 موارد كاربرد كامپيوتر *

 :بعضي از موارد كاربرد كامپيوتر عبارتند از

 ...كنترل سفينه هاي فضايي ، رباتيك ،  :صنايع -

 ...ه هاي كامپيوتري ، كاستفاده از شب :ادارات -

 ...امور تحقيقاتي و علمي ، نجوم ، هواشناسي ،  :علوم -

 ...ح دبيرستان ، دانشگاه و مؤسسات علمي ، وكاربرد  كامپيوتر در سط :آموزش -

 ...، كشتي ، هدايت هواپيما : ترابري و راه -

 ...دستگاه هاي كامپيوتري سي تي اسكن ، سيستم هاي اطلاعاتي بيمارستان ،  :طب -

 ...نگهداري سوابق مجرمين ، تشخيص آثار انگشت ، امضاء ،  :قانون -

 .اواني داردرو همچنين در هنر ، سياست و بازرگاني كاربرد هاي ف

 :علوم كامپيوتر *
 و شامل بودهدر ارتباط مستقيم و تنگاتنگي با هم  باشد كهمي به طور كلي هر كامپيوتر داراي دو جنبه متفاوت 

 . (Software)و نرم افزار  (Hardware)سخت افزار 

 .نبي كامپيوتراهمانند قطعات داخلي و ج ،ندسخت افزار مجموعه عناصر فيزيكي و قابل لمس در يك كامپيوتر مي باش

، سخت توسط نرم افزار. نوشته شده باشد ي توسط برنامه نويسانزار مجموعه اي از يك يا چند برنامه است كه براي انجام  كار خاصنرم اف
 .شده و قابل استفاده براي كاربر مي شود و مديريت افزار كامپيوتر كنترل

 

 

 

 

Computer

كامپيوتر

Hardware

سخت افزار

Software

نرم افزار
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 نرم افزار* 
 . ، نرم افزار مي گويندجام كار خاصي نوشته شده باشدنبراي اا چند برنامه كه مجموعه اي از يك ي به همانطور كه بيان شد

 :نرم افزار ها به دو دسته كلي تقسيم مي گردند

نرم افزار هايي هستند كه كاربران كامپيوتر براي رفع نياز هاي  :ار هاي كاربرديزنرم اف) الف

همانند نرم افزار . تفاده مي كنندخود از آن ها اس خاص(Photoshop) كاربرد  و طراحي كه در گرافيك
 .كه جهت ترسيم نقشه از آن استفاده مي گردد (AutoCAD)يا نرم افزار   داشته و

 نرم افزار هايي هستند كه براي بهره برداري از سخت افزار و ساير نرم افزارها  :نرم افزار هاي سيستمي )ب

 .باشد افزار هاي سيستمي ، سيستم عامل و مترجم ميدو نمونه مهم از نرم . دنبكار گرفته مي شو

است كه مديريت كامپيوتر و دستگاه  ييكي از مهم ترين برنامه هاي سيستم (Operating System)سيستم عامل 
   ...،  Dos  ،Windows  ،Unix  ،Novelهمانند سيستم عامل . هاي جانبي آن را به عهده دارد

هاي برنامه  برنامه نويسان را كه به يكي از زبان نوشته شده توسط ه هاينرم افزاري است كه برنام (Compiler)م مترج
، تبديل ناميده مي شود (Machine Language)به زبان قابل فهم كامپيوتر كه زبان ماشين  ،نويسي نوشته شده است

 .مي نمايد

 نويسي از نظر كاربردمقايسه زبان هاي برنامه  *
 :ند ازف مي توان استفاده نمود كه عبارتي در امور مختلهاي برنامه نويسي خاصاز زبان 

 Basic   ،Pascal: امور آموزشي -1

 Assembly  ،C  ،ADA: برنامه نويسي سيستم -2

  LISP  ،Prolog ، Clips: هوش مصنوعي -3

  FoxPro  ، Paradox،SQL: امور تجاري -4
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 از نظر لايه اي نويسيمقايسه زبانهاي برنامه * 

كه نيازي به مترجم نداشته و قابل فهم و اجرا براي كامپيوتر : (Machine Language)زبان ماشين -1

 .، در مبناي دو هستنده با اين زبان نوشته مي شوندكبرنامه هايي . مي باشد

 يسيستمن است و در برنامه نويسي يزبان ماش نشكل نمادي :(Assembly Language)زبان اسمبلي-2

 .از آن استفاده  مي شود

ها شباهت زيادي  دستورالعمل هاي اين زبان :(High Level Language)زبان هاي سطح بالا-3

  Read , Inputبراي نمايش نتايج در خروجي، Write  Print , دستوراتي همچون. به زبانهاي طبيعي دارد
دستورات اين . مي باشدخاتمه دستورات  دادننشان  Endبرنامه ها و  براي فراخواني زير Call، براي ورودي اطلاعات

نبوده و هر يك از اين زبان ها، م زبان ها وابسته به يك ماشين خاصخود را براي اجرا نياز دارد ترجم خاص. 

زبان هاي بانك هاي اطلاعاتي :  (Very High Level Language)زبانهاي خيلي سطح بالا -4

ترين زبانهاي خيلي سطح بالا به شمار مي  از مهم Gpss، زبانهاي شبيه سازي همچون  Oracleو  SQLهمانند 
 .روند

 انواع كامپيوتر*

 :ت به دسته هاي مختلف تقسيم مي شوند قّد، سرعت و امپيوتر هاي امروزي از نظر بزرگيك

1- Super Computer :نظامي و فضايي  معمولاً در عمليات دفاعي،، بالاي پردازش دارند عملياتي كه نياز به سرعت و قدرت
 .دنكاربرد فراوان دار

2- Main Frame : كاربرد دارنداطلاعات بسيار زياد سروكار دارنددر مراكز آموزشي و مراكزي كه با حجم ،. 

3- Mini Computer : ،دندار فراوانادارات و سازمانها كاربرد در مراكز تجاري. 

4- Personal Computer :دنپيوتر هاي شخصي در منازل و ادارات و سازمانها كاربرد داركام. 

Note: 
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 سخت افزار*

 :كامپيوتر از نظر سخت افزاري ، از قسمتهاي زير تشكيل شده است 

 )Input Unit(                              واحد ورودي     ) الف

 )Out Unit(                           واحد خروجي            )ب

 )Memory Unit(                    واحد حافظه             )ج

 )Arithmetic Logic Unit(  واحد محاسبه و منطق       ) د

 )Control Unit(                          واحد كنترل          )ي

 CPUمجموعه واحد هاي حافظه ، محـاسبه  و منـطـق  و كنـتـرل  را واحــد پردازشـگر مـركـزي يا 
)Central Processor Unit (كامپيوتر  سخت افزاري شماي ارتباطي واحدهاي .مي گويند

 :با يكديگر به صورت زير مي باشد 

 

 

 

 واحد ورودي*
  .تر مي باشدوكامپيوظيفه اين واحد ، ورود داده هاي خام به 

 :ورودي عبارتند از  نمونه هايي از واحد

 Light)، قلم نوري(Microphone)، ميكروفون (Touch Screen)، صفحه نمايش لمسي(Keyboard)صفحه كليد

pen)اسكنر ،(Scanner)ماوس ،(Mouse)دستگاه علامت خوان ،( Barcode Scanner ). 

  واحد خروجي *

صفحه نمايش ، : نمونه هايي از واحد خروجي عبارتند از . وظيفه اين واحد ، دريافت و نمايش نتايج و اطلاعات از كامپيوتر مي باشد 
 .، رسام ، دستگاه خروجي صوتيچاپگر

واحد كنترل

واحد ورودي واحد محاسبه و منطق واحد حافظه واحد خروجي
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  واحد حافظه*
نام سلول حافظه تشكيل شده است فظه از محل هاي كوچكي به اح. ا و اطلاعات در كامپيوتر مي باشد، نگهداري داده هوظيفه اين واحد

 :حافظه به شرح زير مي باشد  فضاي تقسيمات مختلف. ، يك بيت اطلاق مي گرددل هاي حافظهكه به هر يك از اين سلو
 

 

 

 

 

 

 :گردد حافظه كامپيوتر به دو دسته كلي زير تقسيم مي 

 )Primary Memory(         حافظه اصلي ) الف 

 )Secondary Memory(      حافظه جانبي)ب 

 حافظه اصلي*
: تقسيم نمود  زير به دو دسته كه مي توان آنها را مغناطيسي يا نيمه رساناهاست هاي معمولا از جنس هسته مپيوتر ها حافظه اصلي كا
 . ROMو RAMحافظه هاي 

ي قابل خواندن و نوشتن حافظه ا: يا حافظه با دستيابي تصادفي )RAM )Random Access Memoryحافظه 

، اجرا شدنكليه برنامه ها براي . لاعات موجود در آن استفاده نمايدكاربر مي تواند اطلاعاتي را در آن ذخيره نمايد و يا از اطمي باشد كه 
از بين مي  كليه محتواي اين حافظه ،در صورت قطع برق. سپس پردازش روي آنها صورت بگيرد و بتدا بايستي به اين حافظه منتقل شوندا

. به آن فراخوانده شودداده هاي مورد نياز  رود و بايد مجدداً

 Static(و حافظه ايستا ) Dynamic RAM(حافظه پويا : به دو دسته تقسيم بندي مي گرددخود  RAMحافظه 

RAM(.  حافظهCache   از حافظهنوعي DRAM  مي باشد و داراي تكنولوژي با دستيابي سريع بوده و آخرين اطلاعات پردازش
. گيردب، به سرعت مورد استفاده قرار به آن CPUر خود نگهداري مي كند تا در صورت نياز مجدد را د CPUشده توسط 

1 Byte 8 Bit 

1 KB 1024 Byte 

1 MB 1024 KB 

1 GB 1024 MB 

1 TB 1024 GB 
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هايي است كه كارخانه سازنده  حاوي دستورالعمل: يا حافظه فقط خواندني )ROM )Read Only Memoryحافظه 

 .د نمحتويات اين حافظه توسط كاربر قابل تغيير نبوده و با قطع جريان برق نيز از بين نمي رو. ترآنها را در اين حافظه مي نويسدكامپيو
حافظه اي خالي است كه ) PROM )Programmable ROMحافظه : مي گردد خود به چند دسته تقسيم بندي  ROMحافظه
) EPROM )Erasable PROMحافظه  .مي تواند فقط يك مرتبه اطلاعات مورد نياز خود را در اين حافظه ذخيره نمايدكاربر 

) به كمك اشعه ماوراء بنفش ( حافظه اي خالي است كه كاربر مي تواند چندين مرتبه اطلاعات خود را پس از پاك كردن محتويات قبلي 
 .اين حافظه ذخيره نمايد رد

مي باشد كه پاك نمودن و ذخيره نمودن اطلاعات  EPROMنيز حافظه اي مانند ) EPROM )Electrical EPROMحافظه 
 . مي باشدبه كمك جريان الكتريسيته امكان پذير  ، در اين حافظه

 

 

 حافظه جانبي*
 :مي گردند زير طبقه بندي انواعحافظه هايي براي نگهداري دائمي برنامه ها هستند كه به  ، حافظه هاي جانبي

  ( Magnetic Disk )      ديسك هاي مغناطيسي) الف

  ( Compact Disk )            ديسك هاي فشرده) ب

  ( Magnetic Tape )                    نوار مغناطيسي) ج

 Floppy(فلاپي و ديسكهاي ) Hard Disk(ديسكهاي سخت : ديسك هاي مغناطيسي خود به دو دسته تقسيم مي شوند

Disk (1-  ،روكشي از اكسيد آهن مي باشد و داراي وسيله اي بنام ديسك سخت فلزيHead كه براي خواندن و نوشتن  مي باشد
 .طلاعات روي ديسك سخت بكار مي رودا

 كه در اندازه هاي دطيسي هستنيت مغناخاص باپلي استر  صفحه اي از جنس بكار مي روندكه در ريز كامپيوترها  يديسك هاي فلاپ -2

inch 3.5 , 2.25   1.44 , 2.88و با ظرفيتهاي مختلفي همچون MB ساخته مي شوند. 

لايه  ، داده ها بوسيله ابزار ليزري در شيارهاي مارپيچيِنيز معروفند يدر ديسكهاي فشرده كه به ديسك هاي نوري و ليزر
سطح ديسك ها از دايره هاي هم مركزي . ، سوخته و جا انداخته مي شونده ها ميكروسكوپيطحساس ديسك به صورت نق

تشكيل شده است و اطلاعات به  Sectorبه نام  به قسمت هاي كوچكتري Trackو هر  (Track) شياربنام 
 .جاي مي گيرند Sectorبايت در هر  512اندازه 

حافظه اصلي

RAM

Dynamic RAM

(Cache)

Static RAM

ROM

PROM

EPROM
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 :واحد محاسبه و منطق*

در اين واحد ، حافظه هايي بنام ثبات . در اين واحد انجا مي گيرد... عملياتي از قبيل جمع ، ضرب ، تقسيم ، مقايسه دو مقدار و  
(Register) وجود دارد كه در نقل وانتقال اطلاعات از نقطه اي به نقطه اي ديگر و تغيير شكل در آنها مورد استفاده قرار مي گيرد. 

 : واحد كنترل*

از وظايف ديگر . ين واحد ، مركز تصميم گيري براي به كار انداختن مدارات مختلف كامپيوتر در يك زمان مناسب ، جهت انجام كار استا
اين واحد ، انتقال دستورالعمل ها به واحد پردازش بوده و سپس نوع دستور را تشخيص داده و سيگنال مناسبي را توليد تا عمل مورد نظر 

 .انجام گيرد

 :ز ديگر قطعات سخت افزاري كامپيوتر ، ميتوان به موارد زير اشاره نمودا

تقريبا تمامي قطعات به اين ... اصلي ترين بورد كامپيوتر است كه تمامي بورد هاي گسترشي ريز پردازنده ، ديسك گردانها و   :  مادربورد
 .بورد متصل هستند

 :گونه هاي متفاوتي از انواع ريزپردازنده ها عبارتند از. آن كامپيوتر مي باشد  (CPU)قلب يك كامپيوتر ريزپردازنده   :  ريزپردازنده
8086 , 80286 , 80386 , 80486 , Pentium   

و  توليدپردازش ، مخصوص كارت گرافيكي است ، وظيفه  RAMفظه ه حاددازنكارت گرافيـك ك خود داراي پر :  بورد گرافيك
 .را بر عهده دارد نمايش تصوير گرافيكي

 .هده داردـدا را در كامپيوتر بر عـكارت صدا نيز وظيفه توليد ص : بورد صدا

يـوترها از طريق خط تلفن مي باشد كه وظيفه اصلي آن تبديل سيگنال هاي آنالوگ به بوردي براي انتـقـال اطلاعات بين كامپ :مودم 
 .ديجيتال و بالعكس مي باشد

Note: 

 

 

 

 

 

 



Page 11 of 23 
 

 :الگوريتم*

 : الگوريتم دستور العملي است براي حل مساله كه داراي شرايط زير باشد -
 .به زبان دقيق بيان شود -1

 .جزئيات كامل حل مساله را داشته باشد -2

 .ترتيب مراحل آن مشخص باشد -3

 .شرط خاتمه عمليات مشخص باشد -4

 .مي باشدمراحل زير را  داراي الگوريتمها اغلب -

              )input(          خواندن داده ها -1

             ) process(  انجام محاسبات  -2

 )output(           چاپ نتايج -3 

الگوريتم نيز از نوشته شدن در قالب يك زبان برنامه نويسي ، توسط يك كامپايلر همان زبان برنامه نويسي . است مجري الگوريتم انسان
 .تجمه و اجرا مي گردد

 .الگوريتم ها را مي توان با استفاده از جملات فارسي ، بيان رياضي و فلوچارت ، طراحي نمود

 .براي نامگذاري آنها استفاده مي گردد ز حروف و ارقاماها مورد نياز است كه  شناسه هايي براي تعريف متغير : )Variable(متغير 

 :فلوچارت *

 

 

 شروع           پايان                 محاسباتي      واب صانت ورودي                خروجي                                                

، -+ ، * ، / عملگرهاي رياضي : عملگرها   

از اولويت   /و *  در صورت عدم استفاده از پرانتز ، اولويت عملگرهاي است و استفاده از پرانتز ساساراولويت عملگرها ب

 . بالاتر است   – و  +   عملگرهاي

 .و فلوچارت هاي مختلف ، توصيف و طراحي شده انددر ادامه چندين مثال كاربردي روي الگوريتم 

Sta
 

End Proce
 

Input 
 

Output 
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واند و به فارنهايت تبديل مي كند را ترسيم خ فلوچارت الگوريتمي كه درجه حرارت را بر حسب سانتيگراد مي :1مثال

 نماييد؟

 .درجه حرارت بر حسب سانتيگراد: Cمتغير 

 .درجه حرارت بر حسب فارنهايت: Fمتغير 

 

 

 

 

را باهم تعويض  متغير را از ورودي مي خواند و سپس محتويات آن دو yو  xمتغير الگوريتمي كه دو فلوچارت  :2مثال

 نماييد؟در خروجي چاپ مي كند را ترسيم كرده و 

 

 دو مقدار ورودي:   x , yمتغيرهاي 

 يك متغير كمكي:  Tempمتغير 

 

 

 : دستورات شرطي در فلوچارت

  .تفاوت در يك شرط را تست مي نمايدشرطي نشان داده شده است كه دو حالت م فلوچارت دستور كنترل aدر شكل 
كه مي تواند متواليا براي تست بيشتر از دو حالت را در يك  ، فلوچارت دستور كنترلي شرطي نشان داده شده است bشكل 

 .شرط تست نمايد 

 

 

 

 

Sta
 

Input
  

F=9.5*C+32 

Output: 
 

End 

Star
 

Input: x, y 

Temp        
 

X              
 

Y       
 

End 
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ه ترتيب نزولي در خروجي چاپ ميكند را الگوريتمي كه سه مقدار را از ورودي را خوانده و آنها را بفلوچارت  : 3مثال 

 ترسيم نماييد؟

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note: 

 

 

 

 

Start 

Input: a ، b ، c 

Output: a, b, c 

 

End 

Yes 

Yes 

 

Yes 

 

No 

 

No 

 

No 

T            a 

a            b 

b             T 

T             a 

a             c 

c            T 

T           b 

b            c 

c             T 

a<c 

a<b 

b<c 
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رامحاسبه و چاپ نماييد ، ترسيم   AX2+BX+C=0الگوريتمي كه جوابهاي حقيقي معادله درجه دوم فلوچارت  : 4مثال 

 ؟نماييد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :حلقه هاي تكرار 

شمارنده حلقه تكرار ، گام  كه شامل شرط حلقه تكرار وبايد سه چيز مشخص باشد در دستورات كنترل حلقه هاي تكرار ،  

 .مي باشد افزايش به حلقه تكرار

 

 

 

 

 

 

 

Start 

Input: A , B , C 

D                       (B*B)-(4*A*C) 

X1                (-B+√D)/2*A 

X2                 (-B-√D)/2*A X1               – C/B 

Yes No 
D≤0 

No 
Yes 

Output: X1, X2 

End 

Output: X1 

D = 0 

Output: جواب حقيقي ندارد 

A 

A 

 خروج از حلقه دستورات حلقه

Yes No 

 دستورات حلقه    

 خروج از حلقه

No 

Yes 
حلقهشرط   

 

حلقهشرط   

 گام افزايش حلقه
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جموع آنها را محاسبه و چاپ نمايد را ترسيم عدد را از ورودي خوانده و م  Nالگوريتمي كه تعداد فلوچارت  : 5مثال 

 نماييد؟

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ين عدد را پيدا كرده و چاپ عدد را از ورودي خوانده وبزرگترين و كوچكتر Nالگوريتمي كه تعداد فلوچارت  : 6مثال 

 را ترسيم نماييد؟ نمايد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yes 
Yes 

Start 

     I              1 

Sum              0 

Sum                  x +Sum 

    I            I+1        

Output: Sum 

End 

Start 

Input :X 

I                2 
Max           X 
Min            X 

 

NO I≤N 

Output: Min, Max 

Input: X I            I+1 

Yes 

MAX       X  

NO 

X>MAX 

NO 

X<MIN MIN         X 

No Yes 
I ≤ N 

End 

Input: X 
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 نده و فاكتوريل آن را محاسبه كند را ترسيم نماييد؟را از ورودي خوا Nالگوريتمي كه عدد صحيح و مثبت  فلوچارت : 7مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 توليد و چاپ كند را ترسيم نماييد؟سري فيبوناچي را اول جمله  20الگوريتمي كه فلوچارت :  8مثال 

1,1,2,3,5,8,13,21, ... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note: 

 

 

Start 

 I                1 
Fact               1 

 
Input: N 

Output: Fact 

End 

I          I+1 

Yes 
Fact          Fact*I 

NO I≤N 

Start 

  F1            1 
 F2            1 

 
Input: F1, F2 

K         3 

End 

NO Yes 
K≤20 F3        F1+F2 Output: F3 F2         F3 F1        F2 



Page 17 of 23 
 

 فاده از رابطه زير محاسبه كند را ترسيم نماييد؟با است eالگوريتمي كه مقدار فلوچارت  : 9مثال 

e = 1 +         +          + … + 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ؟نماييد مز سري زير را محاسبه و چاپ نمايد را ترسيجمله ا Nالگوريتمي كه مجموع فلوچارت  : 10مثال 

S = 1 + 2 + … + N 

 

 

 

 

 

 

 

Note: 

 

 

 

No Yes 
I ≤ N 

Yes No I ≤ N 

1 

2i 

1 

3i 

1 

Ni 

Start 

 e              1 
F              1 
I              2 

e                 e+1/F I                   I+1 

End 

F                 F*I 

Start 

S              0 
I               1 

Input: N 

I                 I+1 End No 
Output: S S                 S+I 

Input: N

 

Output: e
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 ؟جمله از سري زير را محاسبه كند را ترسيم نماييد Nالگوريتمي كه مجموع  فلوچارت :11مثال 

S = 1 – 2 + 3 – 4 + … ±N 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

است مشخص و چاپ  5است آنها الگوريتمي كه تعدادي عدد را خوانده و اعدادي را كه رقم سمت رفلوچارت  : 12مثال 

 يم نماييد؟نمايد را ترس

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

 S                   0 
Sign               1 
I                     1 

Input: N 

Output: S 

S            S+ (Sign * I) 

 

 

Sign              (-1)* sign I                  I+1 

End 

No Yes I ≤ N 

Start 

A 

B 

Yes No 

 

X = 0 

No 

A 

Yes 

D       X – (X/10)*10 

D                       X/10 

R                  X-D*10 

Input:  N 

I                1 

No 

Yes 

X = 0 

Input: X 

End 

I                1+I 

D = 5 Output: X 

A 

B 
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را در خروجي  Lو  Hرا از ورودي خوانده و كليد اعداد زوج بين  Lو  Hالگوريتمي كه دو عدد فلوچارت  : 13مثال 

 ؟ترسيم نماييد چاپ نمايد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 
Yes 

Start 

Input: L, H 

D                     I/2 
R              I –D*2  

 

A 

No 

End 

I               I+1 

No  Temp                 L 
L                        H 
H                Temp 

L > H Yes 

Yes 

Output: I 

R = 0 

I             L I ≤ H 

I               I+2 A 
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را ترسيم  الگوريتمي كه تعداد عدد صحيح را از ورودي خوانده و وارون آنها را محاسبه و چاپ نمايدفلوچارت  : 14مثال 

 نماييد؟

 :مثال عددي 

 

 

    :شودتا خارج قسمت صفر  شود اين عمليات آنقدر تكرار مي

 724     :نتيجه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 

427 42 4 10 10 10 

42 4 0 

7 
2 4 

Start 

Input: N 

C            1 

Temp            num V          0 

R            num-D/10 

V             V*10+R 

D                 num 
C             C+1 A 

A 

B 

B 

Yes 

End 

Yes 

num                (-1)*num 

Yes 

Output: Temp, V 

No C > N Input: num 
No 

num < 0 

num=0 D            num/10 

420 40 0 
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را با استفاده از فرمول زير  sin(x)را بر حسب راديان خوانده و  Xالگوريتمي كه مقدار زاويه فلوچارت  : 15مثال 

 ؟ترسيم نماييد را محاسبه نمايد

Sin (x) = x  -          +         -          + … ± 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ترسيم را  عدد اول است يا خير Nاز ورودي خوانده و مشخص نمايد كه  Nالگوريتمي كه عددي مثل فلوچارت  :16مثال 

 ؟نماييد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Yes 

X3 

3! 

X5 

n! 5!  7! 

Xn X7

 

Start 

I                      3 
S                     X 
Mult               X  
Fact                 1 
Sign                -1 

Input: N, X 
S              S+ (Mult/fact*sign) Sign               (-1)*sign 

I                 I+2 Mult                Mult*x*x 

End 

No 

Yes 

A 

A 

Start

 

Input: N 

I               2 R              N-(N/I)*I 

End

 

C 

B 

A 

A 

No 

No

   

No 

C 

I              I+1 

Yes Yes 

I < N/2 

R=0 

B 

Output:  اول نيست  N 

Output:  اول است  N 

 

 N = 2 

Fact               Fact*I*(I-1) I ≤ N 

Output: S 
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) م.م.ب(صحيح و مثبت را از ورودي خوانده و بزرگترين مقسوم عليه مشترك  ددو عد الگوريتمي كهفلوچارت  : 17مثال 

 ترسيم نماييد؟را  دو عدد را محاسبه و چاپ نمايد نآ) م.م.ك(و كوچكترين مضرب مشترك 

 

 (8,12): م .م.م و ك.م.ي براي محاسبه بدمثال عد

 23= 8                                   م     .م.ب =     23 = 8

                                   3*22 = 12م.م.ك = 3*23

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 12

 1

 4

 

0

 

2

 

4

 
8

 
م.م.ب  = 4 

8*12 
م.م.ب  

= 
8*12 

4 
م.م.ک 24 =   = 

Start

 

X                 Y 

Input: X, Y 

 

R = 0 

Output: م.م.ک  = S 

 

Output:  م.م.ب  = Y 

 
Y                R 

S                 P/Y 

R                    X-(X/Y)*Y 

End

 

A 

A 

No 

Yes 
No Yes 

P                  X*Y 

Temp                X 
X                        Y  
Y                Temp 

X < Y 
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 را ترسيم نماييد؟ را مشخص نمايد 1000تا  1الگوريتمي كه يك عدد حدس زده شده بين فلوچارت  : 18مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note: 

Start 

 
Output: N 

 

X                (Y+X)/2 

End

 

Input: N 

 

X                    1 
Y              1000 

No 

No 

Y                    (Y+X)/2 

Yes 

Yes 

A 

A 

N = (Y+X)/2 N ≥ Y+X/2 


