
 به نام خدا 

 

 

 

 هفته اول :

 .تعریف و توضیح در مورد انواع تصاویر )دو بعدی و سه بعدی ( و کاربرد آن در معماری  

 .صورت پذیرفت جلسه اول با حضور کلیه دانشجویان تدریس

 

 هفته دوم:

توضیح در مورد انواع تصاویر پارالاین )موازی ( ، آگزونومتریک و ابلیک و آشنایی کامل با  

 تصاویر ایزومتریک ، دیمتریک و تری متریک و ...

 

 سه بعدی های موازی یا پارالاین 

 ویژگی سه بعدی های موازی :

حفظ حالت توازی در خطوطی است که در ابعاد مختلف  سمف    ویژگی های کلی سه بعدی های موازی 

 .مورد نظر با ه  موازی همتند

آنچه که باعث تنوع در این تصاویر می شود تفاوت در زاویه ای است کفه سفه دسفته از یفای هفای کفن        

اسمام ساده یعنی اسمامی که یای های تشکیل دهنده آنها بر ه  عمود می باشند با صفحه تصفویر مفی   

واقعفی تحفت   سازند و همچنین تفاوتی است که در میزان تغییر اندازه این یای ها نمبت به انفدازه هفای   

 تاثیر تغییر زاویه یای ها با صفحه تصویر ایجاد می شود . 

 درس پرسپکتیو

 هفته اول ترم 5محتوای آموزشی مربوط به 
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این تفاوت باعث می شود تا سه بعدی های موازی به دو دسته کلیی )ایا و و ماییل ( تمسییو     

 شوند.  

 الف( سه بعدی های موازی قائم 

بفا صففحه    چنانچه سم  را طوری در مقابل صفحه تصویر قرار دهی  که هیچ یک از سفه بعفد اصفلی آن   

تصویر موازی نباشند تصویر به دست آمده تصویر سه بعدی موازی قائ  خواهد بود و بمته به زوایایی کفه  

 با محورها با خط افق می سازند به سه دسته تقمی  می شوند:

 ایزومتریک  -

 دی متریک -

 تری متریک  -
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 روش ترسیم تصاویر ایزومتریک یک اجسام غیر ساده 

تفوان آن را بفه سمفمی    برای ترسی  اسمام غیر ساده با ادمه دادن یای ها و خطوط ناقص سم  مفی  

ساده تبدیل نمود و پس از ترسی  ایزومتریک آن قممت مورد نظر را از آن مجزا کرد و یفا بفا کمفک    

افزایش خطوط عمود به عنوان خطوط ارتفاع ، ایزومتریک شکل مورد نظر را به دست آورد . به عنوان 

 ک هرم به دو روش می توان عمل کرد: مثای برای رس  ایزومتریک ی

.پس از رس  ایزومتریک مکعب ممتطیل محیط بر هرم ، از محل تقاطع فوقانی به رئفو  ممفتطیل   1

 تحتانی وصل می شود. 

 

.ایزومتریک قاعده هرم رس  شود ، محل تقاطع نقاط آن به اندازه مورد نظر ارتفاع داده تا را  هفرم  2

 به دست آید ، پس از وصل این نقطه به رئو  قاعده ، ایزومتریک هرم مورد نظر به دست می آید . 

ر خفط زمفین   توسه به این نکته ضروری است که یای های عمود بر زمین در واقعیت، در تصویر نیز بف 

 عمود خواهند بود.  

 روش ترسیم تصاویر دیمتریک -2

 

 



ماوی خواهند بود و نمبت های خاصی با توسه به زوایا ، بین این دو یای و مهمیشه دو یای 

 .یای سوم وسود خواهد داشت 

 

در شکل بالا چند نمونه از این تصاویر بررسی شفده انفد و بفرای مقایمفه ایفن تصفاویر بفا ففرم هفای          

که بیش از سایر حالات قرارگیفری سمف  کفاربرد    ایزومتریک یک تصویر ایزومتریک در حالتی خاص 

ر و با ه  براب  yو   zدارد اگر سم  طوری در مقابل صفحه تصویر قرار گیرد که مقیا  روی دو محور 

 باشد نیز   xدو برابر مقیا  روی محور 

روی خط قائ  برای محور با زاویفه   7بر روی خط افق و  8در واقع در این روش از نمبت 

 درسه استفاده می شود .  7درسه و به همین ترتیب روی محور با زاویه  42

 



 روش ترسیم تصاویر تری متریک -3 

 

در تصاویر تری متریک نیز یک سم  ساده طوری در مقابل صفحه تصویر قرار داده می شود که 

تصفویر زاویفه   هیچ یک از یای های عمود بر ه  سم  که در یفک کفن  قفرار دارنفد بفا صففحه       

و لذا سه زاویه ای که در این حالت ایجاد مفی شفود بفا هف  ممفاوی      مماوی تشکیل نمی دهد 

های ترسیمی در یای های مختل  متفاوت بوده و با تغییر زاویه ها متناسب نخواهد بود و اندازه 

 می باشد. 

درجه بنابراین خطیو  گرییز ایین     105درجه و  120درجه ،   135این زوایا عبارتند از 

  درجه می شود.  15و  30پرسپکتیو نسبت به افق 

 

 ب( سه بعدی های مایل  

یک سم  ساده طوری در مقابل صفحه تصویر قرار گیرد که یکی از ابعاد آن بفا صففحه   نانچه چ

تصویر موازی شود ، دیگر آن سم  مایل خواهد بود و هر چه زاویه میل این امتفداد بفا صففحه    

تصویر زاویه کوچکتری باشد طوی بعد مایل سم  بیشفتر خواهفد شفد لفذا لازم اسفت از میفان       



ی انتخاب شود تا تصویر ایجاد شده شباهت بیشفتری بفا واقعیفت داشفته     زوایای تصویر ، زاویه ا

یای های سانبی نیز تغییر می کند باشد. از مطالب فوق چنین بر می اید که با تغییر زاویه طوی 

 و همین تغییر است که باعث ایجاد تنوع پرسپکتیوهای مایل می گردد. 

 انواع تصاویر مایل :

 تصاویر کاوالیر   -

 تصاویر جنرال  -

 تصاویر کابینت   -

 تصاویر کاوالیر:

کاوالیر حالتی از تصاویر مایل است که در آن نحوه قرار گیفری سمف  و زاویفه هفای آن بفه      

نحوی تعیین می شود که یک وسه آن کاملا با اندازه واقعی نشان داده می شود . ایفن نفوع   

احجفام وسفود دارد اسفتفاده مفی     تصاویر بیشتر برای مواردی که نیاز به اندازه گیفری روی  

درسه باشد کفه از بفین    60و  45، 30شوند . زوایا  یای سوم کن  در این تصاویر می تواند 

 درسه کاربرد بیشتری دارد . 45آنها زاویه 

 



 تصاویر جنرال:

این نوع از تصاویر مایل به واقعیت شباهت بیشتری دارند و با توسه به سطح مفوازی صففحه   

ل انتخاب می شود . در این حالت نیفز زاویفه هفا مفی توانفد      سهت تصویر مایو تصویر زاویه 

 درسه بیشتر توصیه می شود .  45متفاوت باشند اما زاویه 

تفاوت تصاویر جنرال با تصاویر کاوالیر در ضریب کاهشی است که روی یال سطح 

ل یال درجه باشد ضریب کاهش طو 45مایل تاثیر می گذارد به نحوی که اگر زاویه 

 3/2بوده و این ممدار با توجه به تغییر زاویه می تواند بین  4/3سطح مایل برابر با 

د . در این حالت اندازه ها فمط روی ضلع عمود)اا و( متغیر است و تغییر کن 4/3و 

 در سایر یال ها ثابت و برابر با اندازه وااعی است. 

 تصاویر کابینت :

تابش بر روی سم  طوذی انتخاب می شود که تصفویر یفای    در این نوع تصاویر امتداد زاویه

طوی واقعی خود نمایان می شفود   2/1های سانبی آن بر روی صفحه تصویر با طولی برابر با 

. در این حالت سم  به واقعیت نزدیکتر است . با توسه به اینکه نمفبت معفین بفین انفدازه     

 بیشتری نمبت به بقیه پیدا کرده است. واقعی و اندازه تصویر وسود دارد این تصویر کاربرد

شکل و فرم این تصاویر )تصاویر مایل( بر واقعیتی که از جسم بر چشم ناظر ، با فاصله 

 و ارتفاع معین متجلی می شود منطبق نیست. 

 



 هفته سوم:

 (ایزومتریک  موازی ) رسو دایره در تصاویر آموزش 

صورت بیضی نشان داده میشود و برای پیدا به طور کلی در تصاویر ایزومتریک دایره به 

 کردن مراکز لازم برای ترسیو آن به شکل زیر باید عمل شود:

 

 با توسه به شکل مربعی که بر دایره محیط است ترسی  می شود.  .1

درسه همتند به وسط  120از دو کن  مربع مورد نظر که در تصویر دارای زاویه های  .2

و  HGبه وسط اضلاع  EFGHاضلاع مقابل آنها وصل می شود . به عنوان مثای در مربع 

EH  و همچنین ازH   به وسط اضلاعFG  وEF   .وصل می شود 

( که به همراه دو Rو T) از محل برخورد این خطوط با یکدیگر دو نقطه به دست می آید .3

چهار مرکز دوایر در هر یک از وسفوه مکعفب در     Hو   F( یعنی 2کن  تعیین شده در )

 روش ایزومتریک همتند.  

( ، حای با داشفتن شفعاع هفا و مراکفز     R1و R2شعاع ها نیز در شکل مشخص شده اند ) .4

رسفی  مفی   دایره مورد نظر در هر یک از وسوه مکعب در روش ایزومتریک به سفادگی ت 

 شود. 

همانطور که مشاهده می شود برای ترسیو دایره در هر یک از وجوه مکعب در روش 

ایزومتریک لازم است چهار بار از پرگار استفاده شود با چهار مرکز و شعاع مشخص ، 

به همین دلیل این روش رسو دایره را روش رسو چهار پرگاری دایره در ایزومتریک 

 نیز می گویند. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 هفته چهارم :

 آموزش تصاویر مرکزی 

 تصاویر مرکزی شامل    

 پرسپکتیو یک نقطه ای  -

 پرسپکتیو دو نقطه ای  -

 پرسپکتیو سه نقطه ا ی  -

 

 آموزش پرسپکتیو یک نقطه ای  -1

 

 یوییعلایو اختصاری در پرسپکتخلاصه ای از آشنایی با 

 اصطلاحات اختصارات
 انگلیسی فارسی علا و

G.P  صفحه زمین Ground Plain 

H  افق Horizon 

p.p  صفحه تصویر Picture PLain 

H.L  خط افق Horizon Line 

E.L  خط چشو Eye Level 

G.L  خط زمین Ground Line 

S.P  نمطه دید Station Point 

E  چشو Eye 

V.P.L  نمطه محوچپ Vanishing Point left 

V.P.R نمطه محو راست Vanishing Point Right 

 

 

 



 

 

 



در این مطلب آموزشی همراه با تصاویر مختل  درباره مفهوم پرسپکتیو یک نقطه ای و نحوه رس  پرسپکتیو 

 .یک نقطه ای صحبت شده است که امیدوارم مفید واقع شود

 تعریف پرسپکتیو یک نمطه ای

ساختمان قرار دهی  و یک عکس اگر دوربین عکاسی را کاملا عمود بر زمین و موازی با ضلع روبرویی یک 

بگیری  . نتیجه بدست آمده یک تصویر با پرسپکتیو یک نقطه ای میشود یعنی همه دیوارها و ضلع های 

 .ساختمان به سمت یک نقطه حرکت میکنند

که همان ارتفاع  Z ساختمان موازی با صفحه دوربین عکاسی و محور X و به معنای دیگر محور ایکس

موازی با صفحه دوربین عکاسی همتند و تنها محوری که صفحه دوربین را قطع می کند ساختمان است نیز 

 این از است. Y و به سمت ما می آید یا به اصطلاح از ما دور می شود و به سمت نقطه گریز می رود محور

ه ب Y پرسپکتیو، پرسپکتیو یک نقطه ای می گویند زیرا همه اسزای در راستای محور نوع این به سهت

 .سمت یک نقطه می روند

 ابتدا به تعری  چند موضوع می پردازی 

 

پرده تصویر است که شکل بر روی آن ترسی  یا بوسود می آید که در انمان همان چش  می شود  :P.P خط

 .و در مثای بالا همان لنز یا صفحه دوربین عکاسی می باشد

نقطه گریز( بر روی آن قرار دارد و در ) vp خطی است که در راستای دید ماست و همیشه :H.L خط افق

( قرار دارد. خط افق به میزان قد ناظر بمتگی دارد بعنوان مثای ناظر) sp پرسپکتیو یک نقطه ای در راستای

 .خط افق دید یک پمر بچه از خط افق دید یک فرد قد بلند در سطح بالاتری قرار دارد

https://www.noandishaan.com/wp-content/uploads/2018/07/پرسپکتیو-یک-نقطه-ای.jpg


 .که شی بر روی آن قرار داردهمان زمین زیر پای ناظر است  :G.L خط زمین

 .هر چقدر قد ناظر بلند تر باشد فاصله بین خط افق و خط زمین از دید او بیشتر است و بلعکس :نکته

 آموزش رسو پرسپکتیو یک نمطه ای

 بدین برای ترسی  یک شی در نمای پرسپکتیو ابتدا باید پلان شکل را ترسی  کنی  و سپس ارتفاع آن را

مورد نظر را در پشت پرده تصویر قرار می  شی پلان و ترسی  را نیاز مورد خطوط زیر شکل مانند منظور

دهی  و با حروف لاتین برای سهولت کار نامگذاری می کنی  )توسه شی ما میتواند از پرده تصویر فاصله 

 .(بگیرد که ما پیش فرض شکل را چمبیده به پرده تصوییر قرار می دهی 

 

متر تصور می کنی  و  2برابر است با قد ناظر که معمولا آن را  G.L خط زمینبا  H.L فاصله خط افق

 .بخاطر بزرگی اعداد کلیه واحد ها را به نمبت مماوی )مثلا یک صدم( کوچک می کنی 

 3متر لحاظ می کنی  و بر روی کاغذ آن را بافاصله  3با شکل را ه  به طور پیش فرض  S.p فاصله ناظر

 .سانتی مشخص می کنی 

اولین مرحله بدست آوردن نقطه گریز است که طبق شکل زیر از ناظر خطی عمود می کنی  به خط افق و 

 .نامگذاری می کنی  V.P هر کجا خط افق را قطع کرد آن نقطه را نقطه گریز
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را که روی پرده تصویر  Bو A است که ابتدا باید نقاط BC و AC مرحله بعدی بدست آوردن پاره خط های

 .قرار دارند بدست بیاوری 

به طور کلی برای بدست آوردن تصویر یک نقطه )نقطه ای که بر روی پرده تصویر است( ابتدا از نقطه مورد 

تا پرده تصویر را قطع کند، سپس از همان نقطه طلاقی با پرده تصویر  S.P نظر وصل می کنی  به نقطه ناظر

آمده بر روی خط زمین تصویر همان نقطه در نمای خطی عمود می کنی  به خط زمین و نقطه بدست 

 .پرسپکتیو می شود

کلیه نقاط موسود در شکل که بر روی پرده تصویر قرار نگرفته اند را به روش بالا بدست می آوری  با  :نکته

این تفاوت که عمود نمیکنی  بر خط زمین بلکه عمود می کنی  بر پاره خط های که میدانی  نقاط روی آن 

 .می گیرند قرار

چمبیده به پرده تصویر همتند محل برخورد خط اتصای آن به ناظر با پرده تصویر دقیقا  B و A چون نقاط

می شود پس میتوان به صورت قراردادی زین پس برای بدست آوردن تصویر نقاطی که  B و A همان نقاط

 … خط زمین بر روی پرده تصویر همتند از خود همان نقاط ممتقی  عمود کنی  بر روی

انجام می دهی  زیرا هر دو  B وصل می کنی  و همین کار را برای نقطه V.P به نقطه گریز A حای از نقطه

بر روی خط سمت  AC دانی  که پاره خط می اکنون ه . …نقطه امتدادشان به سمت نقطه گریز می رود

 .بر روی خط سمت چپ قرار دارند BD راست و پاره خط
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 (A V.P و B V.P ) بر روی دو خط ذکر شده در بالا C و D ص کردن سای نقاطمرحله بعدی مشخ

 .است تا اندازه این دو پاره خط بدست بیاید

را بدست می آوری  با این تفاوت که هر کجا خط عمود شده  D طبق قممت گفته شده در مرحله قبل نقطه

شکل ما بر روی این پاره خط قرار  D چون نقطه D را قطع کرد آن نقطه می شود نقطه B V.P پاره خط

 .دارد نه خط زمین

 در یک راستا و موازی خط افق D با C را نیز می توان از همین روش بدست آورد ولی چون نقطه Cنقطه 

H.L همتند می توانی  برای سریعتر رس  کردن از نقطه D  که بدست آورده ای  خطی به موازات خط افق

 :شکل ما بدست آید مانند شکل C را قطع کرد نقطه A V.P ه خطرس  کنی  و هر کجا که پار
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در این مرحله تقریبا کار کشیدن پلان شکل تمام شده و فقط کافیمت نقاط بدست آمده را به همدیگر وصل 

 :کنی  تا پلان شکل در نمای پرسپکتیو مشخص شود مانند شکل

 

یو فقط بر روی پرده تصویر ارتفاع به اندازه واقعی مرحله آخر ارتفاع دادن به شکل است در نمای پرسپکت

 .دیده می شود

سانتیمتر ارتفاع داشته باشد فقط مجازی  نقاطی که بر روی پرده تصویر قرار گرفته  2بعنوان مثای اگر شکلی 

که بر  A ابتدا از نقطه C سانتیمتری به آنها بدهی  برای بدست آوردن ارتفاع نقاط دیگر مانند 2اند را ارتفاع 

 2سانتیمتر باشد به صورت عمود به اندازه  2روی پرده تصویر قرار گرفته، بر فرض اینکه ارتفاع شکل 

وصل می کنی  )طبق شکل( حای می دانی   V.Pسانتیمتر ارتفاع می دهی  و سپس آن را به نقطه گریز

و برای بدست آوردن ارتفاعشان از خط وصل شده بالاتر نیمت  AC کلیه نقاط موسود بر روی پاره خط

 :به صورت عمود ارتفاعی تا خط ذکر شده ترسی  کنی  طبق شکل زیر C کافیمت از نقطه C ارتفاع نقطه
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 در این تصویر ارتفاع ناظر از ارتفاع سم  بیشتر می باشد. 

 
 دیاگرام ترسیو پرسپکتیو خطو  موازی صفحه تصویر 

 

 

 

 

 

 

 



 ترسیو پرسپکتیو ذوزنمه ومتوازی الاضلاع 

 

 

 

 



 روش ترسیو پرسپکتیو چند ضلعی 

 

 

 

 



 روش ترسیو پرسپکتیو احجام ساده 

 

 

 

 

 

 

 



 

 نحوه ارارگیری اجسام نسبت به پرده 

 

 

 ( هر چه جسو از پرده دورتر باشد کوچکتر می شود. 1گزینه )

 وااعی می باشد .( اگر جسو به پرده متصل باشد اندازه 2گزینه )

 ( اگر جسو بیرون از پرده باشد بزرگتر می شود. 3گزینه )

 

 

 



 ترسیو حجمی که بیرون از خط پرده است.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ترسیو پرسپکتیو دو نمطه ای از ترکیب دو حجو

 

 

 



 

 هفته پنجو :

 ترسیم پرسپکتیوهای داخلی و منظری

 پرسپکتیو یک نمطه ای کی استفاده می شود ؟

پرسپکتیو تک نقطه ای اغلب زمانی استفاده می شود که اشیاء از روبرو دیده می شوند یا زمانیکه از روبرو به 

 .یک شیء طولانی مانند ساده یا ریل راه آهن نگاه می کنی 

این یک روش رای  طراحی در بین معماران و تصویرگران مخصوصا زمانیکه قصدِ طراحی داخلی را داشته 

 .باشند، است

 :نکته

اگر می خواهید شیء ای را طراحی کنید که از روبرو به آن دیدی ندارید اما یک گوشۀ آن به شما نزدیک 

 است،

 .بهتر است از پرسپکتیو دو بعدی استفاده کنید

 



 افقی خطوط و ناپدید، ۀشکال واقعی، نقطا

            واقعی خود نمایاندر پرسپکتیو تک نقطه ای، سطوحی که روبروی بیننده قرار دارند، بصورت شکل 

 .می شوند و بدون هیچ تحریفی همتند

 .آنها با استفاده از خطوطِ پایۀ افقی و عمودی رس  می شوند

 .تبدیل می شوند ”نمطۀ ناپدید“از طرف دیگر، سطوحی که از بیننده دور همتند، به یک 

 .قرار می گیرددقیقا در برابر چش  بیننده  ”خط افمی“اینجا نقطه ای است که در 

 .طراحی روی عکس ها برای تعیین نقاط ناپدید، خطوط افقی، و اشکای واقعی ه  امکان پذیر است

 .مطالعۀ کارهای هنرمندان معروف می تواند در درک بهتر پرسپکتیو تک نقطه ای مفید باشد

 :نکات مه 

  سطوحی که روبروی بیننده قرار دارند اشکای واقعی را نشان می دهند. 

  سطوحی که از بیننده دورتر همتند در نهایت به نقاط ناپدید تبدیل می شوند. 

 

 



 شهر ۀمنظر ای نمطه تک پرسپکتیو

 .است ابلی های تمرین ۀادام برای مناسبی تمرین آن اطراف در شهر ۀمنظر و جاده یک طراحی

 .کند می ترکیب هو با را مختلف اشیاء اغلب خیابان ۀصحن ای نمطه تک پرسپکتیو

 .باشد ساده یا و انگیز بر چالش تواند می تمرین این

 

 



 


